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La Direccién General de Educacion y Juventud del Ayuntamiento de Madrid, inte-
resada en divulgar conocimientos sobre el medio que nos rodea y, a la vez, preocu-
pada por fomentar el respeto y las actitudes de conservacién de la naturaleza, ha
ideado un extenso programa de Educaciéon Ambiental en el que se integra la activi-
dad Las estaciones def afio a través de los sentidos, del Aula de la Naturaleza de

La Casa de Campo.

Dicha actividad educativa esta dirigida a los estudiantes mas jovenes (Gltimo curso
de educacién infantil y primer ciclo de primaria), por lo que tiene un marcado
caracter |(dico. Se pretende motivar con el jueqgo a los nifios y nifias que participen,
para que tomen conciencia del mundo que les rodea a través de todos sus sentidos
y aprendan a respetarlo, a la vez que adquieren conocimientos basicos sobre la flora

y fauna mds caracteristicas de la estacién del afio en La Casa de Campo.
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Observar la situacién de las plantas, los
animales, el terreno y las obras huma-
nas en un paisaje determinado, seqin la
estacién del afo en que nos hallemos.
Potenciar un mayor y mejor desarrollo
de los sentidos mediante actos de
carécter senso-perceptor.

Realizar distintas actividades en la
naturaleza utilizando todos los sentidos.
Establecer algunas caracterfsticas de la
estacion del ano en que se realiza la
actividad.

Aprender a reconocer un érbol de hoja
perenne y un arbo! de hoja caduca.
Establecer, muy basicamente, diferen-
cias entre hierbas, arbustos y arboles.
Hablar de lo que es un lago junto al

Lago de I3 Casa de Campo.

Comentar los diferentes tipos de trans-
portes que se observan durante la activi-
dad: metro, coches, teleférico, barcas...
Dialogar sobre diversas modificaciones
que el hombre ha realizado en La Casa de
Campo: construcciones, fuentes, carre-
teras, aparcamientos...

Establecer una lista de los diferentes ofi-
cios que vemos en La Casa de Campo,
fijdndonos en I3 indumentaria propia de
cada uno de ellos: policias, jardineros,

deportistas...

Participar en actividades grupales
adoptando un comportamiento cons-
tructivo, responsable y solidario.
Conocer y valorar el propio cuerpo y la
actividad fisica como medio de explora-
cién y disfrute de las posibilidades motri-
ces, en relacion con lo demds y como
recurso para organizar el tiempo libre.
Utilizar los recursos expresivos del
cuerpo y del movimiento para comuni-
car sensaciones, ideas y estados de
&nimo y comprender mensajes expresa-
dos de este modo.

Jugar en un entorno natural para
adquirir conocimientos sobre el mismo
y actitudes de conservacion y respeto

de’la naturaleza.



B Adquirir un vocabulario bésico (cerro,

hoja perenne, caduca, hierba, arbusto,
arbol...)

Crear un cuento colectivo sobre I3 esta-
cién de que se trate.

Leer una poesfa alusiva y comentarla
“entre todos.

Leer y comentar algin refran caracte-
ristico de la época del afio.

Leer un cuento sobre |3 estacién del
afio y compararlo con lo que se ha

observado.

Clasificar las muestras seg(in el
tamano, la forma, el color...

Formar conjuntos con las muestras
recogidas, con hojas de drboles de hoja
caduca y de arboles de hoja perenne.
Contar cantidades a partir de lo que se
ha recogido: pétalos, hierbas, hojas,
piedras...

Racer diferentes series con las mues-

tras recogidas.

el srea de Pl

lastic

Modelar plantas con plastilina.
Reproducir con distintos materiales
alguna de las obras realizadas por el
hombre en La Casa de Campo.

Hacer un cémic.

Construir, en gran grupo, algdn objeto
0 una pequefia maqueta mediante
muestras recogidas.

Realizar un gran mural colectivo que
sea resumen de la actividad y que

muestre las caracteristicas de la esta-

cién del afo que se estd estudiando.




Para realizar la actividad Las estaciones
del afio a través de los sentidos no se
sigue una metodologia cancreta, sino que
cada profesor puede escoger aquélla con
la que mas se identifique y juzqgue mds
oportuna para el desarrollo adecuado de

sus alumnos.

Desde el Aula de la Naturaleza de La Casa
de Campo sugerimos el método cientifico,
adaptado a la edad de los nifios participan-
tes en la actividad, porque nos parece un
método activoy dindmico con el que se puede

trabajar siquiendo las siguientes etapas:

B Orientacién.

Il Observacion.

W Toma de datos.

B Clasificacion.

M Interpretacion.

B Formulacién de hipétesis.

B Configuracién de un modelo.

B Evaluacion del modelo.

Intentamos trabajar con el método cientifi-
o de forma amena, a través de jueqos y
actividades précticas, para consequir la

necesaria motivacion al aprendizaje de los

ninos y nifias participantes.




Las Estaciones del afio a través de los senti-
dos es una actividad dirigida a nifios y nifas
del Gltimo curso de educacion infantil y pri-

mer ciclo de primaria.

Todos los planteamientos de la actividad
pueden ser aplicados a cualquier estacion

del ano.

Se realizan reuniones de preparacién en el
Aula de la Naturaleza con los profesores de
los grupos que van a realizar (3 actividad,
en las que se ensea los itinerarios y se
entrega material didactico. Ademds, siem-
pre es posible el contacto telefénico con los

profesores del Aula de la Naturaleza.

El material diddctico constituye un conjun-
to de sugerencias, entre las que cada grupo
participante puede elegir y adaptar a sus

propias caracteristicas.

Cualquier parte de la actividad es compati-
ble con el juego. Su caracter Jidico estd

siempre presente.

Cada profesor debe preparar los distintos

aspectos de 13 actividad teniendo en cuenta:

B £ nimero de alumnos.

W Las caracteristicas del grupo.

B L estacién del afio que corresponde a la
fecha de la realizacién de la actividad.

B Los conocimientos previos del grupo, en
especial si ha trabajado sobre otras esta-

ciones del afio, en el aula o fuera de ella.

B L2 conveniencia de integrar esta activi- -

dad en |3 programacién general del
€urso escolar.

B La posibilidad de cambiar o afiadir obje-
tivos sobre los propuestos, asi como de
alterar sobre |3 marcha el itinerario pre-
visto.

B £ cardcter interdisciplinar de la actividad.

Hay que procurar que las muestras que se
recojan sean del sueloy s6lo las necesarias

para realizar el trabajo posterior previsto.

En los anexos |, {l, 1l y IV se incluyen jue-
qos, fichas de trabajo, cuentos, adivinanzas
y actividades plasticas que se pueden reali-
zar antes, durante y después del desarrollo

de Ja actividad en La Casa de Campo.

Esta actividad tiene tres partes:
“Vamos 3 salir”,
“En la casa de Campo”.

“Sequimas trabajando”.



Antes de la visita a La Casa de Campo, seria
conveniente realizar en la clase practicas y
actividades destinadas a subrayar los senti-
dos (olfato, tacto y oido) que en la vida
cotidiana se sitdan, por lo general, en un
sequndo plano durante la percepcion,

dominada por el sentido de la vista.

Sugerimos a continuacion algunas activida-
des para realizar en clase y redescubrir los
sentidos “secundarios”:

B Hacer listas, dibujos, murales... con los
olores y sonidos que cada uno conside-
re més agradables o insoportables.

M Relacionar sonidos con las fuentes u
objetos que los producen. (Por medio
de discos de efectos sonoros, juegos de
sonidos de animales, etc.)

B Memoria olfativa: lista biogréfica de luga-
res, personas y objetos asociados a olores.

B Adivinacién por medio del tacto, con
los 0jos cerrados, de objetos cotidianos.

B Captura en una grabadora de sonidos
propios del entorno del colegio por
parte de un grupo y posterior exposi-
cién a los demas, que deberén adivinar
el itinerario sequido por el grupo que
grabé los sonidos, a través del espacio
conocido del colegio.

B Percepcion tactil de diferentes texturas,

Y asi, cualquiera otra experiencia ideada
por el profesor en el conocimiento de las
caracteristicas, desarrolio y programacién

de sus alumnos.

Antes de salir de clase hay que motivar al
grupo, preparando los materiales necesa-

rios y hablando sobre lo que se va a hacer.

Mate.riales:

B Bolsas de pléstico.
B Ceras de colores.
B Folios.

B Pan duro.

B Tarros de varios tamafios.

Hay que dar importancia a la ropa necesa-
ria dependiendo de la estacion del afio en la

que nos encontremos.

Hay que hacer que los nifios lleven comida
natural 3 La Casa de Campo, para poder tra-
bajar el sentido del gusto y los conceptos

opuestos natural y artificial.



Podemos distinguir cuatro posibles fugares

donde desarrollar la actividad (ver aparta-

do V: Planos de situacién):

M El Cerro Mirador y alrededores.

B L3 orilla def Lago y sus cercanias.

M 13 explanada de jueqos infantiles junto
al tago.

B £l Aula de la Naturaleza de La Casa de

Campo.

El Cerro Mirador proporciona una visién
panorémica de la ciudad y La Casa de
Campo, en la que se pueden destacar aspec-
tos muy variados. En sus alrededores se
pueden observar arboles, arbustos y otras

plantasy recoger muestras.

La orilla del Lago sirve para acercar a los
alumnos y alumnas a un ambiente casi
(nico en nuestra ciudad: una gran masa de
agua con animales (patos y peces) y barcas,
que son a la vez medios de diversién y de

trabajo.

En la explanada infantil se puede comple-
tar la actividad con juegos, dibujos, clasifi-
caciones, etc. También se pueden realizar
actividades practicas relacionadas con el

sentido del qusto y descansar.

En el Aula, a partir de la abservacién y las
muestras recoqidas, se pueden hacer clasifi-

caciones, murales, narracién de cuentos, etc.



Ya se ha trabajado en La Casa de Campo
seqlin los objetivos y el plan que elaboré el
profesor. Ahora hay que rentabilizar el
esfuerzo, sacar conclusiones y establecer

puntos de partida para otras actividades.

Los alumnos y alumnas han vivido hechos
de |3 naturaleza, han visto, tocado, dequs-
tado, olido y escuchado un entorno natural
en una estacién determinada. Pueden
ahora analizar los cambios atmosféricos, el
paso de las estaciones, el ciclo del agua, las
necesidades de las plantas (abono, riego,
poda...), el crecimiento de diferentes fru-
tos, etc. para aprender a respetar a natura-

leza y evitar su deterioro.

Sugerimos alqunas actividades a realizar

tras la visita a La Casa de Campo:

B Hacer entre todos un plano sencillo con
el itinerario del recorrido.

B plantar cualquier semilla recogida en el
campo y observar su germinacién y
desarrollo.

B Realizar un dibujo libre de lo observado
durante la visita.

B Modelar en plastilina.

M Diaslogar y reflexionar sobre la expe-
riencia para interiorizar lo aprendido.

B Sacar moldes de hojas y cortezas.

B Rincon de la naturaleza;

Los nifios y ninas pueden recoger elemen-
tos de |2 naturaleza, como pueden ser pie-
dras, hojas, plumas, arena, etc., que apro-
vecharan para hacer distintos trabajos.
Con estos materiales se realizardn activida-
des encaminadas no sélo a que aumenten
sus conocimientos sobre la naturaleza, sino
también a que adquieran una mayor con-
ciencia de los dafios que podemos causar en
nuestro entorno si no lo tratamos con res-

peto.

B Museo de los sentidos:

Con las muestras recogidas (plantas oloro-
53s, hojas con texturas relevantes, etc.) se
puede comenzar a crear en clase un museo
de los sentidos, donde los “visitantes” pue-
dan tocar, oler, probar, ver y oir los objetos
expuestos. Dicho museo se puede ampliar
con otros objetos y fotos, dibujos, murales,

etc., dedicados a los sentidos.

B Diccionario de los sentidos:

Compuesto por palabras, frases hechas,
refranes y canciones, recogidos por los
alumnos, en relacidn con cada uno de los

sentidos.

B Teatro de los sentidos:
La clase se divide en grupos para preparar y

representar historias sobre los sentidos.



Recogida en ¢l colegio por el

El autobds llega al Aula, recoge al personal de 2poyo

y baja al

Bajada del autobus, se retine a los nifios y se les hace
una pequena , explicando la activi-
dad, normas que tienen que tener en cuenta, etc.

Subimos al | . Aqui se hace una
visién panordmica del entorno, tanto natural como
urbana, haciendo que los nifos utilicen et sentido de

la Vista. También se les explica la diferencia entre fo

natural y lo artificial y entre hierba, arbusto y arbol.

Se baja poc la ladera del Cerro y, aprovechando que
hay plantas aromdticas, utilizamos el sentido del
olfato.

Nos introducimos en el , les hacemos cerrar
los ojos para trabajar el sentido del oidoy recoge-

mos muestras del suelo,

Salimos del pinar y vamas { En
el camino hacemos una breve explicacién de la dife-

rencia entre noja perenne y hoja caduca.

Entramos enel - Con las muestras del pinar
y con las hojas de la encina se les hace utilizar el sen-
tido del TaCtO. Tocan también la corteza, el suelo y

1a cara de sus companeros, apreciando las diferencias

que existen.

Como estamos cansados y <on hambre, es buen
momento para utilizar el sentido del qUSTO: expli-
<an si lo que comen es dulce, salado, natural, artifi-

cial ete.

Terminan de comery se ponen a buscar muestras
del suela: frutos, hojas..., dependiendo de )2 estacién

en la que nos encontremos.

Para que descansen un poquito de andar, se les expli-
calo que son las huellasy se muestra cémo se saca
I3 huella de un 3rbol para que lo hagan ellos.

Nos dirigimos al + para que los nifios den de
comer a los patas. Se les muestra quién es el macho,
la hembra y cémo se diferencian.

Descanso y esparcimiento enla - de juegos

Paseo hasta el
Aseo personal y comida.

Actividades enel Aula: con las muestras recogidas:
-realizacién de murales, collages, dibujos, clasificacio-
nes, moldes, huellas, etc.; narracién de cuentos, can-
clones y jueqos relacionados con el medio ambiente.

o

Despedida y vuelta en autobis al



Toda evaluacién tiene como finalidad conocer los resultados conseguidos en una actividad
educativa, en relacién a unos objetivos previamente planteados. La evaluacion de nuestra
actividad debe servir, prin.cipalmente, para conocer si hay que reforzar las actividades refe-
rentes a uno o varios sentidos, por una parte; y por otra, si los alumnos y alumnas avan-
zan en el conocimiento basico de las caracteristicas de una estacién y en la adquisicién de

habitos de conservacidn del medio ambiente.

La &onsecucién de varios de los objetivos propuestos depende de la idénea realizacidn de
la visita. La observacién atenta de los profesores de apoyo del Aula de la Naturaleza per-
mite, a lo largo de todo el recorrido, tomar |as decisiones pertinentes para que todos los
ninos y ninas disfruten de la actividad, observando el entorno natural, oliendo, tocando,

jugando y, en definitiva, participando.

Durante la sequnda parte de la actividad, que se realiza en el Aula de la Naturaleza, se pue-
den trabajar otros objetivos, sobre todo, en las dreas de Lenguaje y Plastica. Ademas, el
profesor del grupo puede hacerse una primera idea del grado en que sus alumnos han asi-
milado los conocimientos propuestos durante el recorrido, observando cémo realizan dis-

tintas actividades de clasificacion, identificacion y creacion.

Ya en su coleqio, el profesor padrd continuar ensefiando los contenidos de nuestra activi-
dad con [3s acciones educativas que hemos sugerido en el apartado “Seqguimos trabajando”
(o con otras que crea conveniente), observar el aprendizaje de sus alumnos y hacer una

evaluacién continuada del mismo.

En cuanto a I3 evaluacidn de la propia actividad como proceso educativo, los profesores
del Aula de la Naturaleza analizan continuamente la practica de la misma para mejorarla
y 3daptarla ain mas a los nifios y nifas a quienes va dirigida. Por ello, cualquier sugeren-

cia procedente de sus profesores y colegios serd bienvenida.



JUEGOS Y ACTIVIDADES

|



mmm El corro y la piiia rj) i@

Objetivo: Procedimiento: El grupo se sitda en circulo
Fomentar la participacién por  (se puede empezar jugando al corro de la
turno de todos los alumnos y ~ patata y parar manteniendo {3 posicion
alumnas y la expresién oral y  para empezar este juego). El profesor inicia
gestual ante los demds, a la el juego, con la pifia en las manos, diciendo
vez que profundizar en el  su nombre, representando o describiendo
conocimiento de la oposicién  con gestos algo natural (animales, plantas,
natural-artificial. rocas, rios, etc.) y nombrandolo con la voz.

Después pasa la pifia a la persona de al

lado para que diga su nombre y haga
lo mismo con otro elemento natu-
ral. Asi sucesivamente hasta la
mitad del circulo, 3 partir de
donde el elemento aludido debe
ser artificial (una casa, un puen-
te, la ropa, etc.).

El orden puede ser aleato-
rio si quien tiene la
pifia, tras su inter-
vencién, fa lanza a

cualquiera. Asi el juego

es méas dindmico vy
la atencién de todos
mayor.

También pueden alter-

narse la intervenciones

sobre. “naturales”y “arti-

ficiales”.



.......................................................................................................................................... Jjuagos y actividades [l I
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mun El cieqo y el lazarillo -

4

Objetivo:

Percibir objetos a través del tacto.

Md das, 11 (-,.H

Procedimiento: Se ensena a todo el grupo e § % .

de pino, de en ) G 2
l3s muestras recogidas y se reparten por el ‘ {_(" ;’{Hé i B

ORI RTS8 ! pi e/
lugar donde se va a realizar la actividad. Se N *{._1 Pa7

ro vainas...) vy ety M
forman parejas. Un miembro de cada pare- , > R e

ja hace de Ciego (se venda los 0jos) y otro
de Lazarillo. Este conduce al otro por el
lugar para que toque los objetos y, sélo con
el tacto, los reconozca. Més tarde las pare-

jas intercambian papeles.

mmm Loc conidoe "
animicog o

= Distinguir sonidos sin ver su fuente y aso-
= O
11'. 5 Ef)'{"""

: ciarlos con estados de &nimo.
et

"y < Procedimiento: Se divide la clase en tantos gru-
pos como estados de animo elijamos para tra-
bajar (por ejemplo: rabia, tristeza y alegria).
Todos cierran los ojos y escuchan los sonidos
que se producen 3 su alrededor. Cuando
3lquien descubre un sonido que puede asociar

al estado de énimo que le ha correspondido, lo

explica incluso imitando dicho sonido.




mmm Adivina la

estacion

Objetivo: Reforzar los conocimientos

adquiridos durante la actividad.

Procedimiento: Tras el recorrido por La Casa
de Campo, el profesor inventa una pequena
historia cuyos protagonistas son nifios y ninas

que hacen una Vvisita similar por este parque.

mmm ;D6nde ectée, — o
hermano? |

Objetivos:
Potenciar el sentido del ofdo

e imitar sonidos de animales.

Procedimiento: Con todo el grupo y en un
lugar llano y despejado, se introduce |3
siquijente situacién: Diferentes animales
estan siendo atrapados y llevados a un redil.
Alli cada animal se siente solo entre las dife-
rentes especies y quiere encontrar a sus her-
manos. Cada nifo o nina representard un ani-
mal atrapado, que se le asignard en secreto.
Se elige un nimero de especies de animales,
de tal modo que haya tres o cuatro de cada
especie. Todos los alumnos se esparcen por el
lugar y se vendan los ojos. Tienen que imitar
el sonido del animal que les haya correspon-

dido y, escuchando, reunirse con sus iguales.

A través de los detalles convenientemente
organizados que la narracién ofrece, los
participantes deben descubrir, por ejemplo,
|a estacion del afio en que los alumnos de la
ficcidn se encuentran, el sentido que utili-
zan en determinado momento, el recorrido

que siguen, etc.



amm La piramide

Objetivos:
Comprender la nocién de cadena alimenta-
ria, valorando el necesario equilibrio natural

que se establece entre sus componentes.

Procedimiento: Primero se explica una
cadena alimentaria elemental: los produc-
tores, que son los vegetales, las plantas, son
comidos por los consurnidores de primer
orden, animales herbivoros como la vaca, el
dervo o el conejo; estos, a su vez, son el ali-
mento de los animales carnivoros (leén,
zorro, lobo, aquila, etc.). Para que haya
equilibrio debe haber plantas suficientes
para alimentar a todos los herbivoros (la
biomasa vegetal debe ser mayor que la de
los consumidores de primer orden que sos-
tiene). Iqualmente, el nimero de animates

herbivoros debe ser mucho mayor que el de

carnivoros para poder alimentarlos vy

reproducirse. 7

Es decir, el equilibrio ecoldgico “tiene

forma” de pirémide (se puede
representar como una piramide :
cuya base seria la biomasa ,-"
vegetal, la zona central '
los animales herbivoros, y

la caspide los carnivoros).

Jjuegoe y actividades

El siguiente paso es la representacién de 13
pirdride por los nifios y nifas de la clase: se
deja libertad a cada cual para elegir ser vege-
tal, animal herbivoro o carnivoro. Los vege-
tales se tienden boca arriba en el suelo, los
herbivoros se ponen entre los primeros a
cuatro patas, y los carnivoros de pie. Si se
forma una pirdmide habré equilibrio, pero si
no (algo muy normal, pues muchos preferi-
rén ser un fiero ledn o un aquila imperial), 13
base no podra sostener las capas superiores,

y algunos nifios tendrdn que cambiar de

posicion en [a pirdmide.




mmm jArbol

a ectriborl

Objetivo:

Observar el paisaje trabajando la nocién de

campo visual.

llano y despejado, con una buena
visibilidad de 360°. Trazamos en
el suelo una cruz formada por
dos lineas de un metro de Jarqo, perfectamen-
te perpendiculares. Este juego exige cuatro
nifos de la misma altura, de modo que se divi-
de ¢l grupo en-equipos de cuatro, sequn su
altura.

Cada uno, mirando hacia el exterior de 13 cruz,
coloca los pies a caballo sobre una de las lineas,
en posicién perfectamente paralela 3 ella. Los
hombros de los jugadores se tocan y forman
un cuadrado. Deben mantenerse bien ergui-

dos, mirando en horizontal al frente. A conti-

nuacién colocan la mano izquierda (o la dere-
cha, la cuestion es ponerse de acuerdo) delan-
te de la cara, con la palma hacia el suelo, en
horizontaly bien plana, y la base del indice con-
tra la parte superior de la nariz. La mano cons-
tituye una barrera visual para los nifios, que
s6lo pueden ver por encima de ella. Durante
cada observacidn, les estd prohibido mover la
cabeza, pues eso desvirtuaria la actividad.
Cuando los cuatro jugadores estdn a punto,
uno de ellos inicia la rueda de observacién. Fija
la mirada en el extremo derecho de su campo
visual (si es la mano izquierda (a que le sirve de
punto de mira), observa y describe lo que ve
justo encima de esa mano, desviando lenta-
mente la.mirada hacia |3 izquierda. Si le moles-
ta el sol, puede colocar 13 otra mano a modo de
visera encima de los 0jos. "Veo uncs arboles,
una casa, un prado, una carretera’, etc. Asi
hasta que su mirada lleque 3l extremo izquier-
do de su campo visual. Su vecino de la izquier-
da debe mantener a mirada en el extremo
derecho y, cuando se percata de que su vecino
comentador entra en su campo de visidn, toma
el relevo. Y asi sucesivamente hasta que los
cuatro observadores hayan intervenido. Se
puede repetir una o varias veces, bajando la
mano hasta la punta de la nariz, 13 boca o la
barbilla. Al descender I3 linea de vision, la
observacion lleva a planos cada vez més cerca-
nos a los, observadores. De este modo se puede

explorar el conjunto del campo visual de 360°.
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1mm El ecpectro
de la naturaleza

Objetivos:
Buscar, recoger y clasificar muestras

seglin el color.

Procedimiento: Este juego resultard més
fructifero si se desarrolla en un medio
rico en elementos minerales, vegetales y
animales. Los nifos se distribuyen en
grupos de entre 2 y 4, segin cudntos
sean en total. Cada grupb tiene una lista
en la que se especifica el ndmero de
muestras naturales que les corresponde
buscar, ateniéndase al color. Por ejem-
plo: 2 muestras verdes, 2 azules, 3 tosta-
das, 1 amarillo limon, 1 amarillo anaran-
jado. La longitud de la lista depende del
numero de integrantes del grupo. Las
muestras pueden ser de todo
tipo: piedras, cortezas, hojas,

flores, etc.

Juegos y actividades

Se establece un tiempo limitado. Una vez
en la clase, agrupan todas las muestras
seglin los colores establecidos. Por ejem-
plo, habrd 15 muestras verdes, 10 azules,
etc. Se trata entonces de ordenar todas
esas muestras en un gran espectro. La
realizacion de este gran espectro no se
puede efectuar sin un acuerdo entre los
nifos, aportando cads uno de ellos sus
ideas sobre la cuestién. A veces se ofre-
cen varias posibilidades en la clasifica-
cidn de los tonos. Lo esencial es llegar a

ponerse de acuerdo.




mumE Con paco cigiloco

Objetivos:
Ejercitar el ofdo, captar el menor ruido y
ser lo més silencioso posible desplazéndose

por la naturaleza,

Pracedimiento: En extenso emplazamien-
to natural, seqin el ndmero de ninos, se

forman grupos de entre 4y 7 miembros. Se

reparten estos grupos en el amplio espacio.

Uno de los miembros de cada grupo es el

"captor”. Se le vendan los ojos con un

pafiuelo y se le indica que permanezca de

pie. Los demas son "gatos”, y se distribuyen
3 su alrededor formando una semicircunfe-
rencia a unos quince metros de distancia.

Es importante que todos los gatos estén 3

la misma distancia. La finalidad del juego es

acercarse 3l captor sin ser
ofdo por éste.

Cuando el captor oye un
ruido producido por un
gato, debe sefalar exac-
tamente con el dedo la
fuente de emisién. Si la

direccién que indica es

errdnea, los gatos no hacen
caso. Si es correcta, el gato
ruidoso debe quedarse quieto.

Y asi sucesivamente hasta que
todos los gatos hayan sido
obligados a permanecer
inmdviles o alquno de ellos
haya llegado a la linea de
meta, una semicircunferencia
hecha con panuelos en el suelo,

unos metros por delante del cap-



imm Exploracion
con la nariz

Objetivo:
Ejercitar el olfato en

un itinerario natural.

=

Procedimiento:;

Todo el mundo sabe que en primavera la
naturaleza es un festin para los olfatos sensi-
bles. Pero no s6lo la primavera estd perfuma-
da. En realidad, cada estacién tiene sus per-
fumes. Y lo mismo se puede decir de los dis-
tintos lugares. Cada lugar se caracteriza por
unos olores que le son propios. El descubri-
miento de la naturaleza mediante el olfato
es, al mismo tiempo, el descubrimiento de los
aromas de cada estacion y de los distintos
lugares.

Para esta actividad, hay que elegir un lugar
y Un momento ricos en olores. Se estable-
ce un itinerario que pase por distintos
espacios naturales, con multitud de cam-
bios olorosos. Los nifics se agrupan por
parejas, cogidos de la mano. El que va
delante es el “quia”, y el otro, que lleva los

ojos vendados, el “olfateador”,

_juegos y actividades

A lo largo
del recorrido se van
haciendo paradas para oler
determinados elementos natu-
rales (setas, tierra, humus, hierbas, flores,
resina, excrementos de animales, etc.).
Muchisimas cosas de la naturaleza tienen
un olor mds 0 menos fuerte. El olor no
siempre resulta agradable; puede ser &cido,
agresivo, embriagador, picante... La natura-
leza posee todas esas cualidades diferentes.
A medio recorrido, paramos, quitamos las
vendas a los “olfateadores” y les pedimos
que cuenten lo que han olido. Después
estos pasan a ser guias y vendan los 0jos a
sus respectivos compafieros. Sequimas el
itinerario haciendo paradas come antes. Al
final del recorrido_ volvemos 3 parar para
que los nifios y ninas cuenten lo que han
olido.
En el camino de vuelta, con todos fos senti-
dos activos, los alumnos, ejercitando su
memoria olfativa, sefialan a sus respectivos

quias los elementos que antes olieron.




mEE Jugando a inVen’rarjuggog

»eeee  Objetivos:
o Materiales:

Inventar juegos y construir juguetes reci-

clando materiales usados.

Procedimiento: Se trata de crear un taller

permanente donde tomen forma las ideas
de los nifios y nifias, se inventen juegos y
se creen nuevos juguetes con objetos y

materiales usados.

Un ejemplo puede ser el juego de los bolos

con botellas de pldstico pihtadas (los bolos)

y pelotas de papel arrugado de periddico

sujetas con cinta adhesiva (las bolas).

HEE ZA QUé Qabg? G (“\

Objetivos: Procedimiento: Los nifos y nifias van pro-
MRS T percibir a través del gusto distintos bando las muestras comestibles, aprecian-
PRSI » o, do y comentando los distintos, y a veces

opuestos, sabores; vy las cualidades de los
frutos, es decir, si son carnosos, secos, blan-
dos, olorosos, duros, etc.

Pueden comprender la conveniencia de
tomar alimentos naturales, por sus benefi-
cios nutritivos y por generar muy poca

basura.
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Desde el Cerro Mirador tenemos una panordmica muy amplia de La Casa de Campo:
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MUCHOS POCOS
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mmm Arboleg y
formag geométricac

UNE CADA ARBOL CON LA FORMA GEOMETRICA MAS PARECIDA
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SIGUE LAS INDICACIONES DE TUS PROFESORES
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SIGUE LAS INDICACIONES DE TUS PROFESORES
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Bl Cocac del
hombre

DIBUJO COSAS DEL ROMBRE Y ESCRIBO SU NOMBRE

-------------------------------------------------------------
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DIBUJO COSAS DE LA NATURALEZA'Y ESCRIBO SU NOMBRE



Cuentoge, poemac
y adivinanzaS

UALTO estaciones
ene cada ano:

{CUENTOS, POEMAC Y ADIVINANZAC

\

' verano e
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mmm Gota azul

y gota verde .

Mamé Nube cuidaba de sus tres retofios: dos
ésponjosas nubecitas blancas, I(amadas
Blanquita y Albina, y un travieso estrato llama-
do Juanito que siempre andaba escondiéndose
detrds de los grandes cimulos de nubes para
dar sustos a sus hermanas.

Mama Nube le refifa y le advertia de que alglin
dia se podria perder entre las nubes. Pero
Juanito, que ademds de travieso era un poco
temerario, no hacia caso y, en cuanto podia se
dejaba arrastrar por el viento y se mezclaba con
otras nubes; se camuflaba tomando formas
diferentes y esperaba a que sus hermanas le
buscasen.

Un dia se monté en una corriente de aire frio y

rapidamente se unié a un grupo de compactas

nubes grises. Alli el frio era intenso. Se arrepin-
ti6 de haber desobedecido a su madre aquella
vez. De pronto algunas nubes de alrededor se
contrajeron en miles de gotas de agua que
cayeron a tierra. Juanito noté coma el viento le
arrastraba hacia la zona donde las nubes se con-
vertian en lluvia. Notd como su cuerpo s¢ iba
convirtiendo en agua. Entonces vio a lo lejos a
sus hermanas que le estaban buscando y las
llamé a gritos. Blanquita le vio justo cuando,
convertido en miles de gotas de lluvia, comen-
26 a precipitarse hacia la tierra. Le dijo a su her-
mana que corriese a contarselo a Mama Nube,
que ella sequiria a Juanito.

Y asi fue como Juanito y Blanquita convertidos
en lluvia se separaron de su madre y de su her-
mana Albina, para correr grandes aventuras,
pero con la esperanza de volver a reunirse

algan dia.

Juanito cayé en la roca de una montafa.

Resbalé por las piedras y se junté en un

arroyuelo con una chica que hacia remoli-
nos despreocupada. Era Yolanda, una anti-
gua nubecilla juguetona que estaba sala y
por ello se hizo lluvia. Desde el principio
congeniaron. Mientras bajaban por el arro-
yo hacian alegres olas, remolinos, turbulen-
cias y saltos entre las piedras.

Entretanto, Blanquita llegé al arroyo y pre-
gunté a las aguas por su hermano. Como, al
preguntar, lo describié travieso y juguetén,
Je reconocieron enseguida y [a informaron
de que se habia unido a una chica con la que
habia marchado arroyo abajo. Blanquita
agradecié la informacién y se deslizé por el
arroyo en pos de su hermano.

Juanito y Yolanda Yfegaron a un remanso del
arroyo donde la corriente se hacia lenta. Se
tendieron boca arriba perezosamente, como
aquas tranquilas. Al remanso se acercaron
un rebafio de vacas para beber.

Yolanda se dio cuenta de que estaban siendo

succionados por el hocico de una de 1as reses.

nEE



“iCuidado, nos va 3 engullir!”, grité desespera-
damente. “iAqQui no hay piedras para poder sal-
tar!”, se lamentd Juanito. Pero, de repente, un
ternerillo entrd chapoteando en el aqua vy
empujé a los dos amigos fuera del alcance de
los sedienzos animales.

Poco después, mientras Blanquita atravesaba
deprisa el remanso donde abrevaban las vacas,
Yolanda y Juanito llegaban al rio donde desem-
bocaba el arroyo, que eva muy caudaloso y de
corriente répida. Alli si que podian hacer remoli-
nos y cabriolas, hundirse hasta el fondo y escon-
derse entre el limo, nadar junto a los peces y
jugar <on-las burbujas que estos producian.
Durante uno de sus jueqos cerca de los peces,
Yolanda traspasé las branquias de una tenca del
rio en su respiracién. Cuando salié de las agallas
del pez tuvo la sensacidn de un nifio al que le
han arrancado los pantalones.

cuentoe. poemag y adivinanzaa

§in avisar, el rio se transformaba en una gran
cascada. Juanito y Yolanda disfrutaron de sus
instantes de vuelo, pero cayeron separados en

el lecho del rio: &l sequia rio abajo mientras la

chica quedaba atrapada en uno de los remoli- -

nos producidos por la fuerza de la catarata.
Yolanda lloraba desconsolada cuando hasta ella
llegé una chica decidida diciendo: “Tu eres la
amiga de mi hermano Juanito ¢no?”. Blanquita
habia llegado preguntando hasta ella, la ayudd
3 salir del remolino que la retenia y juntas
siguieron el curso del rio para buscar a Juanito.
Lo encontraron en el mar, donde desembocaba
el rio, jugando con las olas. Al verse se abraza-
rorn muy contentos. “Y ahora, ¢qué haremos?”,
prequntd Juanito. Blanquita dijo muy sabia que
permanecerian en la superficie, para que el 5ol
al calentarla les convirtiera en vapor y pudieran
subir hacia el cielo donde se encontraban su
madre y su hermana Albina.

Y asi paso, el calor fue cada vez mayor y de la
superficie del aqua empezaron a salir vapores
que m4s arriba se hacia nubes. Blanquita agarré
una mano de Yolanda y otra de Juanito y juntos
subieron hacia el cielo hasta convertirse en tres
preciosas nubecillas. Después buscaron el vien-
to apropiado para viajar hacia Mamé Nube.
Cuando llegaron fa madre tos abrazé a todos,
reprendid a Juanito (pero luego le dio un gran
beso), mird con orgullo a Blanquita y dio una

cdlida bienvenida a Yolanda.

FIN-
(y vuelta a empezar)

Porque Juanito, como ya seé sabia el camino se
marché otra vez a hacer el ciclo del agua.
Albina, comida por la curiosidad, se fue trasél.
Blanquita, preocupada por su hermanos decidid
seguirlos para cuidarlos. Yolanda pensé que
podria ayudar a Blanquita. Y Mamé Nube
quedo, de nuevo, esperando.



mmnm El pajarito,

el abeto
y el pino

Un dia, hace mucho tiempo, llegé el invierno.
Hacia mucho frio. Todos los pajaritos se habian
marchado hacia el sur, ya que alli hacia mds
calory asi podian esperar 2 que pasara el invier-
no y no morirse de frio. Pero habia un pajarito
que tenia el ala rota, no podia volar y no sabia
qué hacer.

Miraba por todas partes para ver si encontraba
un agujerito donde poder esconderse. Mirando
y buscando, vio los drboles del bosque.

~ ¢Querrdn estos drboles darme abrigo todo el

invierno? - Pensd.

Fue saltando y saltando hasta llegar al bosque.
El primer érbol que se encontrd fue un olmo.
Un olmo que tenia las hojas de plata.

~ Buen olmao —dijo el pajarito-, ¢me dejas vivir

en tus ramas hasta que lleque la primavera?

- No, no. Ya tengo bastante con cuidar de mis

ramas..

El pobre pajarito volvié a dar saltitos con su ala

rota, hasta que llegd a otro arbol.

- Buenos dias, roble -dijo-, {me dejas vivir en

tus ramas hasta que lleque la primavera?

- Si te dejo vivir en mis ramas picoteards mis

bellotas. -Contesté el roble.

El pobre pajarito continué saltando y saltando

como pudo, hasta que llegé cerca del gran

sauce que vivia al lado del rfo.

- Buen sauce —dijo el pajarito-, éme dejas vivir

enh tus ramas hasta que lleque la primavera?

-No, no -dijo el sauce-, yo no cobijo jamds a

los desconocidos.

El pobre péjaro no sabia
qué hacer, pero
siquié saltando

y saltando lo mejor
que podia. Cerca de él
habia un abeto. El
abeto, al verlo, dijo:
- ¢{Dénde vas pajarito?
- No lo sé -respondid
el pajarito-. Los drboles:
del bosque no quieren
cobijarme 'y yo no
puedo volar con mi ala
rota.
- Ven conmiqo -dijo el
abeto-. Elige la rama que
més te quste. Espera, yo
creo que en este lado esta-
rés mas calentito.

- Gracias, gracias —dijo el pajarito-. Pero, {podré

quedarme todo el invierno?

a
e

- Claro que si, asi me hards compania.



T Cuairo
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El abeto vivia cerca de su primo, el pino.
Cuando éste vio al pajarito dijo muy contento:
- Mira, mis ramas na son muy frondosas, pero
puedo proteger del viento al abeto porque soy
més grande y mds fuerte que él.

Asi fue como el pajarito se prepard un buen
lecho sobre las ramas més frondosas del abetoy
en el lado donde el pino le podia proteger
mejor.

El pajarito estaba muy contento en su nueva
vivienda. Y asi pudo pasar todo el invierno
calentito.

Los otros érboles, viendo lo que pasaba, comen-
taban:

- Yo no queria dejar mis ramas a un pajaro que
no conozco —dijo el olmo,

- Yo tenia miedo de perder mis bellotas -dijo el
roble.

- Yo no hablo con desconocidos —dijd el sauce.
Aquella misma noche, el viento del norte llegé
al bosque. Y sopl6 tanto sobre los arboles que
hoja que tocaba, hoja que caia.

- {Puedo jugar con todos los arboles y hacer
caer sus hojas? —preguntd el viento 3 su padre.
- No, -dijo el padre-, los drboles que han sido
buenos con el pajarito que tenia el ala rota pue-
den conservar las hojas hasta que les broten Jas
nuevas. '

El viento del norte dejé en paz las hojas del
abeto y del pino.

Y por eso en invierno muchos drboles pierden
las hojas, mientras que el pino y ef abeto siern-
pre tienen sus ramas {lenas.

-
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Cuatro estaciones
tiene cada afo:
otofio, invierno,

primavera y verano.

En primavera flores
para adornar el campo.
En verano sol
que madura los granos.
En otono viento
que arranca hojas del drbol.
En invierno nieve

que pone el monte blanco.

Cuatro las estaciones
que tiene el afio:
otofio, invierno,

primavera y verano.

En primavera flores,
sombrero en verano,
la capa en otofio

y en invierno un manto.

cuentos. poemas y adivinanzae
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ADIVINA, ADIVINADOR,
¢QUE ARBOL CARGA SIN FLOR?

-
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ADIVINA ADIVINANZA,
¢CUAL €S EL AVE QUE PONE EN LA

PAJA?
000000 CPOOOOOIOOIOODONODTOS Vlklll-ljvow
AL AMANECER BLANCO
Y AL ANOCHECER NEGRO.
v1a13

AMARILLO POR FUERA,
AMARILLO POR DENTRO,
Y CON UN CORAZON AL CENTRO.
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mmm Adivinanzac

YO SOY UN JOVEN GALLARDO,

DE CLAROS RAYOS VESTIDO,

Y ALGUNAS VECES DE PARDO,

POR TIEMPOS ME ENFRIO, Y ARDO,
Y EL MUNDO, Y SUS COSAS MIDO.
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ALTO POR ALTO,
REDONDO COMO UN PLATO.
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ALTOS PADRES,
CHICAS MADRES,
HIJOS PRIETOS,

Y BLANCOS NIETOS.
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SANONIA A SYNId 'SONId

A VECES BLANQUITA,
A VECES NEGRITA,
Y SIEMPRE BOLITA.

YAN Y

TALEGUITA REMENDADA,
Y SIN NINGUNA PUNTADA.
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BLANCA NACE,
VERDE SE CRIA
Y VIENE A LAS CASAS
CON ALEGRIA.
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BLANCA POR DENTRO,
VERDE POR FUERA;
SI QUIERES SABER MI NOMBRE,

ESPERA.
LHEGR-A
CUANDO [BA, IBA CON ELLA,
Y CUANDO VOLVIA
ME ENCONTRE CON ELLA.
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VERDE NACE,
VERDE SE CRIA,
Y VERDE SUBE / LOS TRONCOS ARRIBA.
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CASA CON DOS CUARTOS,
NUEVA CADA MES,
LLENA ESTA DE GENTE,
ADIVINA QUE ES.
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BLANCO FUE MI NACIMIENTO,
DESPUES DE VERDE VESTI,

Y AHORA QUE ESTOY DE LUTO
HACEN APRECIO DE M.
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cuentoe. poemae y adivinanzag

CON CARA ENCARNADA
Y Ml 0JO NEGRO

Y MIVESTIDO VERDE,
EL CAMPQ ALEGRO.
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¢CUAL ES AQUELLA PLANTA
QUE SECA AGARRA?
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CONMIGO VA UNA AMIGUITA,
QUE IMITA TODOS MIS ACTOS,
Y £S TAN NEGRA MI AMIGUITA
QUE EN LO OSCURO

. NO LA VEN LOS GATOS.
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CUANDQ ME SUELO MOJAR

DE MADRES SALEN LOS RIOS,
HAGO AL MAS FUERTE TEMBLAR,
Y PARA LUCIR MIS BRIOS

EN EL FUEGO VINE A DAR.
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DA OLEADAS COMO EL MAR;
TIENE RASPA'Y NO ES PESCADO.
EL QUE NO LO ACIERTE

£S UN BURRO APAREJADO.
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DE DOCE HERMANOS QUE
SOMOS

EL SEGUNDO YO NACI

Y SOY EL MAS PEQUENIN.

¢COMO PUEDE SER ASI?
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DE LA MAR SALIO MI NOMBRE;
TAN DESGRACIADA NACI,

QUE, HUYENDO DE MI DESGRACIA,
EN UNA GARITA DI.
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DE MI MADRE NACI YO,

SIN FUNDAMENTO DE PACRE;
Y LUEGO ME HE MUERTO YO
Y DE Mi NACIO M| MADRE.
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DE LA TIERRA VOY AL CIELO

Y DEL CIELO HE DE VOLVER;
SOY EL ALMA DE LOS CAMPOS,
QUE LOS HACE FLORECER.
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DE MUY LEJOS VENGO,
A MUY LEJOS VOY,
PIERNAS NO TENGO

Y VIAJERO SOY.

DE UNA MADRE NACIDOS,
SOMQOS DE AGRIO SABOR.
REFRESCAMOS EL CALOR.

MAS DESPUES DE BIEN CRECIDOS,
DAMOS SABROSO LICOR.
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DIME QUIEN SERA UN SOLDADO, DOY CALORCITO,
TAN POCO ANIMOSO, Y FUERTE, SOY MUY REDONDO,
QUE VIENE CON LANZA ARMADO, SALGO TEMPRANITO,
YSIAL cor\/anmo HA PASADO Y POR LA TARDE ME ESCONDO.
ELM’js p’fséDALAMUERTE.
YT BN BL MONTE WiV YO,
NINO, MANCEBO Y SOLTERO,
Y PADECI LOS MARTIRIOS
DE BARTOLOME Y LORENZO.
NO SOY SANTO NI SOY DIABLO
DESDE EL DIA QUE NAC], N1 PUEDO ENTRAR EN EL CIELO.
CORRO Y CORRO SIN CESAR:
. 0fINo> 13
CORRO DE NOCRE Y DE DIA, =
HASTA LLEGAR A LA MAR,
Oma

ES UNATIZA CON PATAS

QUE ESCRIBE CURVADAS EMES, @Q
QUE SE ACHICA, QUE SE AGRAN- (2 _ o
DA, o >_s;; J// ESTAN GRANDE MI FORTUNA

Y QUE MIDE LAS PAREDES QUE ESTRENO TODOS LOS

Y ATRAVIESA TAMBIEN REDES. ' ANOS,
000000000000 00P0P0OPOGBOIOODOODODOODRORDRODS UN VESTIDO SIN COSTURA,
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DE COLORES SALPICADOS.
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NO HAY QUIEN ME GANE A CORRER;
SIEMPRE TE ESTOY AZOTANDO) ¢QUE ES, QUE ES

Y NUNCA ME PUEDES VER./ DEL TAMARNO DE UNA NUEZ,
,-'JVM\‘.
'..I.l...g"..‘;I..‘."‘........'. SUBELACUESTA

Y NO TIENE PIES?
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20000000 0CCRROIROPRPOROROPNOROSOPCROOOPRO

T0OWYYD 13

4
;

oEn




Y MIENTO SIN INTENCION.
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VASIJA BLANCA,

SIN PUERTAS

NITRAMPAS. =
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EL FUEGO ME TIENE MIEDO,
LAS PLANTAS ME QUIEREN BIEN,
LIMPIO TODO LO QUE TOCO,

ME TOMAS AL TENER SED.
YNV 13
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SOMOS SIETE HERMANITOS,

QUE SOLO VIVIMOS UN DIA,
CUANDO UNO NACE, OTRO MUERE
Y AST PASAMOS LA VIDA.
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VUELA EN EL AIRE,
PACE EN LA TIERRA,
SE POSA EN LOS ARBOLES,

/
ANDA EN LA MANO, S
;.'E =

SE DESHACE EN EL HORNO

o
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Y SE AHOGA EN EL AGUA.

ME HINCHO TANTO, TANTO
QUE ME DESHAGO EN LLANTO.
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¢QUE ES ALGO Y NADA A LA VEZ?
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CAE DE UNATORRE Y NO SE MATA;
CAE EN EL AGUAY SE DESBARATA.
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HE AQUI UNA COSA
QUE TODOS LA TOMAN
Y NADIE LA ROBA.
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VENTANA SOBRE VENTANA,
SOBRE VENTANA BALCON,

SOBRE BALCON UNA DAMA,
SOBRE LA DAMA UNA FLOR.
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mmm Animalec con cemillae

Materizles:

Semillas (recogidaé en la visita a
La Casa de Campo, guisantes,
pipas de calabaza o girasal, etc.).
Papel, ldpiz y goma de borrar.
Cartulina.

Rotulador.

Pegamento.

Pinturas.

2000000800820 000000000 SOOOPTOOSDSPSTS
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Procedimiento:

Dibujamos con 13piz (para poder borrar
has.ta que esté bien) la silueta de un animal
en un papel. Recortamos el dibujo para que
nos sirva de plantilla. Ponemos la plantilla
sobre una cartulina y con el rotulador pin-
tamos el contorno. Después lienamos el
cuerpo dibujado con semillas enganchadas
con pegamento.

Podemos usar pinturas para dibujar alqu-

nos detalles, como los ojos, o cambiar las

semillas de color.
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Materiales:
Hcjas recogidas.

Papel.

Ceras de colores,

actividadoe plaeticar [ [l

1mm Hojae ectampadac

- Procedimiento:

1O
y 4

Colocamos un papel blanco sobre una hoja
y pasamos repetidas veces una cera de
color, siempre en |3 misma direccion, hasta
consequir que fa textura de l2 hoja quede
impresa en el papel.

Este es el procedimiento para sacar la hue-
fla de cualquier superficie natural, como
por ejemplo la corteza, el tronco o las

ramas de un arbol.




mmE Modelado
con plag’rilina

Podemos modelar animales, &rboles,

coches, el Lago, los patos y los peces que

viven en él, alquna barca, casas y personas.

Podemos barnizar las fiquras con litex vy N
. formar nuestra maqueta de La Casa de

Campo.

1 1 Figuras con
muectrag recogidag
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Procedimiento:

Materiales: Con hojas, ramitas, semillas, etc. y mucha

Muestras recogidas. imaginacion se pueden formar figuras de

Pegamento. animales y objetos sobre cartulina. Para

Tijeras. ello nos podemos ayudar con tijeras y 1pi-

Cartulina. ces para dar forma a los materiales,

Lapices.
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actividades placticas [ Il

mmm Collages

Con alqunas muestras recogidas, carto-
nes, periddicos, cartulinas de colores y
pinturas haremos un collage que repre-
sente un paisaje urbano, con coches,
edificios altos y farolas; pero también
con elementos naturales, como los

arboles.
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mmm Piedrag pintadag

Algunas piedras pueden tener una forma
atractiva. Se pueden recoger 1as que nos
atraigan, (avarlas bien y dejarlas secar. Con
un pincel pintamos primero las piedras de
un color que servird de fondo. Lueqo, cuan-
do haya secado el color de fondo, dibuja-
mos las figuras que se nos ocurran: anima-
les, arboles, estrellas, motivos decorativos,

etc. Tendremos unos bonitos pisapapeles.
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mmm Plano general

LOCALIZACION GENERAL DE LA ACTIVIDAD
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Restaurante
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CERRO MIRADOR Y ALREDEDORES

LAGO

EXPLANADA DE JUEGOS INFANTILES

AULA DE LA NATURALEZA
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planoe de cituacion [l [l 0

mmm Lago y Cerro Mirador

AMPLIACION DE LA ZONA DEL LAGO Y CERRO MIRADOR
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Glorieta
Patines

Pe Castaros

Ronda Lago
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mmE Aula de la Naturaleza
~ de La Caca de Campo

LOCALIZACION GENERAL DE LA ACTIVIDAD
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